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1 ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

Мета Вивчення та розуміння концепцій, технологій, принципів та 

умов використання інтернету речей для розв'язання 

практичних інженерних завдань і задач.  

Компетентність Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу. 

Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

Здатність вчитися й оволодівати сучасними знаннями. 

Здатність формалізувати предметну область певного проєкту 

у вигляді відповідного інформаційного рішення. 

Здатність збирати і аналізувати дані (включно з великими), 

для забезпечення якості прийняття проєктних рішень. 

Здатність розробляти, описувати, аналізувати та 

оптимізувати архітектурні рішення інформаційних та 

комп’ютерних систем різного призначення. 

Результат 

навчання 

Мати спеціалізовані уміння / навички розв’язання проблем 

комп’ютерних наук, необхідні для проведення досліджень з 

метою розвитку нових знань та процедур. 

Зрозуміло і недвозначно доносити власні знання, висновки 

та аргументацію у сфері комп’ютерних наук до фахівців і 

нефахівців, зокрема до осіб, які навчаються. 

Проектувати архітектурні рішення інформаційних та 

комп’ютерних систем різного призначення. 

Збирати, формалізувати, систематизувати і аналізувати 

потреби та вимоги до інформаційної або комп’ютерної 

системи, що розробляється, експлуатується чи 

супроводжується. 

Базові знання а) основні ідеї, що лежать у основі інтернету речей, методи 

аналізу та розробки ефективних рішень;  

б) технічні аспекти розробки систем інтернету речей, методи 

обробки інформації, методи аналізу інформаційних потоків;  

в) розгляд соціальних, економічних та етичних аспектів 

використання Інтернету речей у суспільстві та бізнес-

середовищі. 

Базові вміння а) підключення різних пристроїв до інтернету; 

б) впровадження та управління системами інтернету речей, 

включаючи сенсори, мережі, засоби збору та обробки даних; 

в) вибір апаратного та програмного забезпечення; 

Базові навички а) програмування, тестування та моніторинг інженерних 
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систем; 

б) налаштування обміну даними та взаємодії між 

пристроями; 

в) здатність володіти професійними навичками роботи з 

інформаційними системами. 

Пов’язані 

силлабуси 
немає 

Попередня 

дисципліна 
немає 

Наступна 

дисципліна 
немає 

Кількість годин лекції:     2 

консультації (у системі е-навчання): 8 

практичні заняття:   – 

лабораторні заняття:   4 

семінарські заняття:   – 

самостійна робота студентів:  106 

 

2 ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

2.1 Лекційний модуль 

Код Назва модуля та тем 
Кількість годин 

аудиторні СРС 

 Настановна лекція 2  

ЗМ-Л1 Інтернет речей та теоретичні підходи щодо його 

застосування 

 Концепція інтернету речей 

 Датчики та сенсори 

 Засоби збору та передачі інформації 

 Обробка, зберігання та представлення інформації 

 Технології електронного моніторингу 

 Технології «Розумний будинок» 

 Інтернет речей у сфері транспорту 

 «Розумні» автомобілі 

 Інтернет речей в галузі торгівлі 

 Моніторинг у військовій техніці 

 Інтернет речей у забезпеченні здоров’я людини 

 Моніторинг навколишнього середовища 

 

 

 

 

 

3 

3 

3 

3 

3 

3 

3 

3 

3 

3 

3 

3 
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 Контроль погоди 

 Системи безпеки та охорони 

 Перспективи розвитку інтернету речей   

3 

3 

3 

Разом: 2 45 

 

Консультації: 

Великодний Станіслав Сергійович, п’ятниця, 14.30 – 16.05, он-лайн, за 

посиланням, що надано у системі дистанційного навчання кафедри АСМНСІ 

для дисципліни «Інтернет речей». 

 

2.2 Практичні модулі 

Код Назва модуля та тем 
Кількість годин 

аудиторні СРС 

ЗМ-П1 Робота із мікроконтролером 

 Керування світлодіодами за допомогою 

мікроконтролера 

 Реалізація проєкту «Світлофор» 

 Реалізація проєкту «Райдуга» 

  

3 

 

4 

4 

ЗМ-П2 Робота із програмним середовищем та портами 

 Представлення даних у вікні монітору 

послідовного порту 

 Зчитування аналогових сигналів та їх АЦП-

перетворення 

  

4,5 

 

4,5 

ЗМ-П3 Робота із засобами збору, обробки, передачі та 

представлення даних 

 Організація передачі інформації на 

рідкокристалічний дисплей 

 Вимірювання температури та вологості на основі 

датчиків 

 

 

2 

 

2 

 

 

4,5 

 

4,5 

Разом: 4 29 

 

Перелік лабораторій та лабораторного обладнання для проведення 

практичного модуля: 

 комп’ютерна лабораторія (аудиторний режим на консультаційній сесії) 

ауд. 130 НЛК №1; 

 мікропроцесорний комплект «Arduino UNO»; 

 вільне програмне забезпечення «Arduino IDE» v. 2.1.1. 
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Консультації: 

Великодний Станіслав Сергійович, п’ятниця, 14.30 – 16.05, он-лайн, за 

посиланням, що надано у системі дистанційного навчання кафедри АСМНСІ 

для дисципліни «Інтернет речей». 

 

2.3 Самостійна робота студента та контрольні заходи 

Код 

модуля 
Завдання на СРС та контрольні заходи 

Кількість 

годин 

Строк 

проведення 

ЗМ-Л1  Вивчення лекційних тем у системі е-

навчання 

 

 Підготовка до модульної контрольної 

роботи № 1 

 Модульна тестова контрольна робота 

№ 1 (обов’язкова) 

45 

 

 

5 

жовтень – 

травень 1-го 

року навчання 

травень 1-го 

року навчання 

травень 1-го 

року навчання 

ЗМ-П1  Вивчення змісту та виконання 

лабораторних робіт у системі е-навчання 

 

 Підготовка (оформлення) матеріалів 

лабораторних робіт (обов’язковий) 

11 

 

 

6 

 

 

жовтень – 

грудень 1-го 

року навчання 

жовтень – 

грудень 1-го 

року навчання 

ЗМ-П2  Вивчення змісту та виконання 

лабораторних робіт у системі е-навчання 

 

 Підготовка (оформлення) матеріалів 

лабораторних робіт (обов’язковий) 

9 

 

 

6 

січень – лютий 

1-го року 

навчання 

січень – лютий 

1-го року 

навчання 

ЗМ-П3  Вивчення змісту та виконання 

лабораторних робіт у системі е-навчання 

 

 Підготовка (оформлення) матеріалів 

лабораторних робіт (обов’язковий) 

 

 Підготовка до УО до лабораторних 

робіт №14, 15, що виконується в 

аудиторії 

 

 Усне опитування під час лабораторних 

9 

 

 

6 

 

 

4 

 

 

 

 

березень – 

квітень 1-го 

року навчання 

березень – 

квітень 1-го 

року навчання 

травень 1 р. н. 

(консультаційна 

сесія) 

травень 1 р. н. 

(консультаційна 
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занять № 14 та 15  сесія) 

 Підготовка до залікової контрольної 

роботи 

5 травень – 

червень 1 р. н. 

(заліково-

екзаменаційна 

сесія) 

Разом: 106  

 

1 Методика проведення та оцінювання контрольного заходу для ЗМ-Л1. 

Контроль проводиться після вивчення лекційного матеріалу модуля ЗМ-

Л1 у системі дистанційного навчання за попередньою реєстрацією на сторінці 

кафедри АСМНСІ (у форматі е-навчання: http://dpt01s.odeku.edu.ua/) у формі 

модульної контрольної роботи МКР-1 тестового типу, в якій студенти 

відповідають на 20 запитань. Після завершення тесту, результати роботи 

зберігаються у електронному архіві системи (у вигляді виконаної спроби) та 

доступні для аналізу при роботі над помилками. Час, що виділяється на 

виконання МКР-1 визначається при видачі завдання і не перевищує 1 

академічної години. 

Максимальна оцінка за модульну тестову контрольну роботу складає 

100% (тобто 5 % за кожну правильну відповідь). Критерії оцінювання 

результатів контрольного заходу: правильна відповідь на 18 і більше запитань – 

відмінно (90 – 100 %), правильна відповідь на 15 – 17 запитань – добре (75 – 85 

%), правильна відповідь на 12 – 14 запитань – задовільно (60 – 70 %), правильна 

відповідь менше ніж на 12 запитань – незадовільно (менше ніж 60 %). Таким 

чином: 100% за виконану модульну тестову роботу відповідають 40 балам за 

змістовний модуль, які вносяться до інтегральної відомості.  

 

2 Методика проведення та оцінювання контрольних заходів для ЗМ-П1, 

ЗМ-П2 та ЗМ-П3. 

 

За кожний з практичних модулів встановлюється оцінка у 20 балів. За 

сумою усіх трьох практичних модулів встановлена максимальна оцінка 60 балів 

або 100% практичної частини. 

Перші 5 лабораторних робіт (ЗМ-П1 та ЗМ-П2) виконуються 

дистанційно; 6 та 7 (ЗМ-П3) – виконується аудиторно (за можливості) у 

комп’ютерній лабораторії ОДЕКУ. 

Після підготовки й оформлення звітів з усіх лабораторних робіт, що 

виконуються дистанційно, студенти завантажують їх до системи дистанційного 

навчання на сторінці кафедри АСМНСІ, де викладач оцінює виконані звіти. 
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Після усного опитування за лабораторними роботами 6 та 7 та підготовки й 

оформлення студентами звітів з цих лабораторних робіт, викладач, що 

проводить практичну частину, виставляє до інтегральної відомості бали за 

усіма практичними модулями та визначає оцінку у відсотках за виконання 

практичної частини (100% якої дорівнює 60 балам). 

За кожну з семи лабораторних робіт встановлений відсоток виконання у 

100%. За кожним з практичних модулів обраховується середній арифметичний  

відсоток виконання лабораторних робіт, що входять до цього модуля. Так 100% 

виконання ЗМ-П1 (або ЗМ-П2 чи ЗМ-ПЗ) відповідає 20 балам, а у сумі за три 

практичних модулі дорівнює 60 балам.  

Підсумковою оцінкою ЗМ-П1, ЗМ-П2 та ЗМ-П3 буде сума балів за всіма 

практичними модулями, при цьому абсолютно усі лабораторні роботи повинні 

бути виконані. Критерії оцінювання результатів контрольних заходів для 

сумарної кількості балів за ЗМ-П1, ЗМ-П2 та ЗМ-П3 у остаточних балах: 54 

балів і більше – відмінно (90 – 100%); 44 – 53 бали – добре (74 – 89%), 36 – 43 

балів – задовільно (60 – 72%), менше 36 балів – незадовільно (менше 60%). 

 

3 Методика оцінювання за всіма змістовними модулями. 

 

Підсумковою оцінкою за всіма змістовними модулями (ОЗ) буде сума 

балів за лекційний модуль та за практичні модулі. 

Згідно з п. 4.5.6. положення про силлабус навчальної дисципліни в 

ОДЕКУ: якщо обов’язкові заходи контролю виконуються студентом після 

строків, визначених у програмі навчальної дисципліни, кількість балів, що 

може отримати студент, не може перевищувати 60% від максимально можливої 

для цієї форми контролю, тобто 24 балів за суму лекційних модулів та 36 балів 

за практичний модуль. 

Згідно з п. 4.5.9. положення про силлабус навчальної дисципліни в 

ОДЕКУ: у разі пропуску студентом 50% та більше лекційних занять без 

поважної причини, підсумкова оцінка за всіма змістовними модулями (ОЗ) 

знижується на 25% (стовпчик ПЛ у інтегральній відомості), таким чином 

виконується рекомендація п. 4.5.10 положення про силлабус навчальної 

дисципліни в ОДЕКУ. 

 

4 Методика проведення та оцінювання підсумкового контрольного 

заходу. 

 

Підсумковий контрольний захід проводиться у формі залікової 

контрольної роботи (ЗКР) тестового типу, у якій студенти відповідають на 25 
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запитань у системі дистанційного навчання за попередньою реєстрацією на 

сторінці кафедри АСМНСІ (у форматі е-навчання: http://dpt01s.odeku.edu.ua/). 

Після завершення тесту, результати роботи зберігаються у електронному архіві 

системи (у вигляді виконаної спроби) та доступні для аналізу при роботі над 

помилками. Час, що виділяється на виконання залікової контрольної роботи 

визначається при видачі завдання і не перевищує 1 академічної години. 

Максимальна оцінка за залікову контрольну роботу (ОЗКР) складає 25 

балів, що становить 100% (по 1 балу за кожну вірну відповідь). Критерії 

оцінювання результатів залікової контрольної роботи: 23 і більше правильних 

відповідей – відмінно (92 – 100 %), правильна відповідь на 19 – 22 запитань – 

добре (76 – 88%), правильна відповідь на 15 – 18 запитань – задовільно (60 – 72 

%), правильна відповідь менше ніж на 15 запитань – незадовільно (менше ніж 

60%). 

 

5 Методика підсумкового оцінювання за дисципліну. 

 

Умовою допуску до заліку є отримання  студентом не менше 20 балів за 

теоретичну частину та не менше 30 балів за практичну частину. 

Сума балів, яку одержав студент за лекційний модуль, за практичні 

модулі та за залікову контрольну роботу формують інтегральну оцінку студента 

з навчальної дисципліни. Інтегральна оцінка (В) за дисципліну розраховується 

за формулою: 

 

В = 0,75  ОЗ + 0,25  ОЗКР, 

 

де ОЗ – кількісна оцінка (у відсотках від максимально можливої) за всіма 

змістовними модулями, ОЗКР – кількісна оцінка (у відсотках від максимально 

можливої) залікової контрольної роботи. 

При цьому позитивна інтегральна оцінка з дисципліни (зараховано) 

одержується студентом за наступної умови: ОЗ має бути не менше 60% та 

студент має ОЗКР ≥ 50 %. 

 

3 РЕКОМЕНДАЦІЇ ДО САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ СТУДЕНТІВ 

 

Рекомендується наступний порядок вивчення дисципліни «Інтернет 

речей»: 

–  зміст кожної теми курсу вивчається за допомогою навчальної та 

методичної літератури, що наведена в списку; 

–  після засвоєння змісту кожної теми курсу потрібно відповісти на 
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запитання самоперевірки, що наведені (символом * помічено запитання, що 

формують базові результати навчання); 

– якщо виникли питання та складності при вивченні теоретичного 

матеріалу або при виконанні лабораторних робіт, то необхідно звернутись за 

консультацією до викладача (за встановленим у силлабусі розкладом 

консультацій), який проводив відповідний змістовний модуль. 

 

3.1 Модуль ЗМ-Л1 «Інтернет речей та теоретичні підходи щодо його 

застосування» 

3.1.1 Повчання 

 

Розділи модуля ЗМ-Л1 формують у студентів уявлення про галузі 

застосування та концепції розвитку інтернету речей. При вивченні цього 

модулю, необхідно звернути увагу на різноманіття галузей застосування та 

різні засоби впровадження та побудови складових частин інтернету речей. 

 

3.1.2 Питання для самоперевірки 

 

Запитання, що входять до тестів до модуля ЗМ-Л1 і являють собою 

необхідний мінімум знань, який необхідний для освітньої компоненти 

«Інтернет речей», наведені нижче: 

1 Які основні концепції розвитку інтернету речей? * 

2 Які датчики та сенсори можна поєднувати у мережу? * 

3 Які існують засоби збору та передачі інформації? 

4 За допомогою яких складових здійснюється обробка, зберігання та 

представлення інформації? * 

5 Які Ви можете перелічити технології електронного моніторингу? 

6 Які відомі Вам технології створення «Розумного будинку»? 

7 Які напрямки застосування інтернету речей у сфері транспорту? * 

8 За якими критеріями можна віднести до «розумних» автомобілів?  

9 Застосування інтернету речей в галузі торгівлі * 

10 Як здійснюється моніторинг у військовій техніці? * 

11 Завдяки чому інтернет речей можна забезпечити у здоров’ї людини? 

12 Як виконується моніторинг навколишнього середовища? * 

13 Які засоби інтернету речей застосовуються у контролі погоди? * 

14 Реалізація систем безпеки та охорони 

15 Які перспективи розвитку інтернету речей? *   

 

3.2 Модуль ЗМ-П1 «Робота із мікроконтролером» 
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3.2.1 Повчання 

 

При вивченні цього модуля необхідно звернути увагу на практичне 

застосування одержаних теоретичних знань програмування та керування 

мікроконтролерами. 

Перевірка якості засвоєних знань і одержаних навичок при вивченні 

цього модуля здійснюється викладачем під час проведення лабораторних занять 

шляхом усного опитування і перевіркою якості виконання та оформлення 

матеріалів лабораторної роботи. 

 

3.2.2 Питання для самоперевірки 

 

Запитання, що входять до модуля ЗМ-П1 і являють собою необхідний 

мінімум знань, який потрібний для отримання допуску до виконання 

лабораторних робіт з дисципліни «Інтернет речей», наведені нижче: 

1. Що буде, якщо підключити до виводу «GND» анод світлодіода? * 

2. Що буде, якщо підключити світлодіод послідовно із резистором 

великого номіналу (наприклад, 10 кОм)? * 

3. Що буде, якщо підключити світлодіод без резистора? * 

4. Навіщо потрібна вбудована функція «pinMode»? * Які параметри вона 

приймає? 

5. Навіщо потрібна вбудована функція «digitalWrite»? Які параметри вона 

приймає? 

6. За допомогою якої вбудованої функції можна призупинити роботу 

мікроконтролера? 

7. У яких одиницях визначається тривалість паузи для цієї функції? 

8. Для чого потрібна вбудована функція «const»? Які параметри вона 

приймає? 

9. Навіщо потрібна вбудована функція «for»? * Які параметри вона 

приймає? 

10. Навіщо потрібна вбудована функція «delay»? В яких одиницях 

задається ця функція? 

 

3.3 Модуль ЗМ-П2 «Робота із програмним середовищем та портами» 

3.3.1 Повчання 

 

При вивченні цього модуля необхідно звернути увагу на практичне 

застосування одержаних теоретичних основ роботи із програмним середовищем 

та керування портами. 
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Перевірка якості засвоєних знань і одержаних навичок при вивченні 

цього модуля здійснюється викладачем під час проведення лабораторних занять 

шляхом усного опитування і перевіркою якості виконання та оформлення 

матеріалів лабораторної роботи. 

 

3.3.2 Питання для самоперевірки 

 

1. Навіщо потрібен монітор порту, який вбудований у середовище 

програмування Arduino IDE? 

2. Як увімкнути послідовний монитор (Serial Monitor)? * 

3. Як буде працювати монітор порту при використанні команди 

Serial.print()? 

4. Як буде працювати монітор порту при використанні команди 

Serial.println() ? 

5. Як використовувати функцію Serial Plotter в Arduino IDE для 

відображення графіків? * 

6. Як візуалізувати дані під час роботи з Arduino? 

7. Як викликати побудову Serial Plotter? * 

8. Що таке аналоговий сигнал? * 

9. Що означає АЦП? * 

10. Поясніть принцип дії потенціометра. * 

 

3.4 Модуль ЗМ-П3 «Робота із засобами збору, обробки, передачі та 

представлення даних» 

3.4.1 Повчання 

 

При вивченні цього модуля необхідно звернути увагу на практичне 

застосування одержаних теоретичних знань із засобами збору, обробки, 

передачі та представлення даних. 

Перевірка якості засвоєних знань і одержаних навичок при вивченні 

цього модуля здійснюється викладачем під час проведення лабораторних занять 

шляхом усного опитування і перевіркою якості виконання та оформлення 

матеріалів лабораторної роботи. 

 

3.4.2 Питання для самоперевірки 

 

1. Що означає чотирибітна шина? * 

2. До якої саме шини відбувається підключення LCD 1602? * 

3. Що буде відбуватися при регулюванні резистора, підключеного до 
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контакту V0? 

4. Що буде зображено на екрані LCD 1602 при подачі живлення але без 

завантаження скетчу у середовище Arduino IDE? 

5. За допомогою якої команди відбувається запис символів у LCD 1602? * 

6. До якого контакту підключається датчик DHT11? 

7. Для чого підключається резистор 10 кОм на шину живлення 5В? * 

8. Що потрібно виконати, щоб усунути помилку у підключенні бібліотек? 

9. Якою командою зчитуються показники вологості? 

10. Яким чином здійснюється передавання даних із одного датчика до 

іншого? * 

 

4 ПИТАННЯ ДО ЗАХОДІВ ПОТОЧНОГО, ПІДСУМКОВОГО ТА 

СЕМЕСТРОВОГО КОНТРОЛЮ 

 

4.1 Тестові завдання до модульної контрольної роботи модуля ЗМ-Л1. 

 

1. Які основні концепції розвитку інтернету речей? [1, стор. 9] 

2. Яка з функцій призупиняє програму на час, визначений у мілісекундах? 

[https://www.arduino.cc/reference/en/]  

3. Який з приладів не використовується при управлінні світлодіодом, що 

миготить? [2, стор. 10] 

4. Які датчики та сенсори можна поєднувати у мережу? [1, стор. 38] 

5. Яка з функцій використовується для зв’язку між платою Arduino та 

комп’ютером або іншими пристроями? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

6.  У якій папці можна знайти приклади скетчів для роботи 

мікроконтролера? [2, стор. 6] 

7. Які існують засоби збору та передачі інформації? [1, стор. 65] 

8. Яка з функцій обчислює значення вказаного біта? 

[https://www.arduino.cc/reference/en/] 

9. Яка команда задає номер цифрового порту на який відправляється 

сигнал? [2, стор. 14] 

10. За допомогою яких складових здійснюється обробка, зберігання та 

представлення інформації? [1, стор. 84] 

11. Що таке аналоговий сигнал? [2, стор. 39] 

12. Яка з функцій обчислює значення числа, зведеного до ступеня? 

[https://www.arduino.cc/reference/en/]  

13. Що буде, якщо підключити до виводу «GND» анод світлодіода? [2, 

стор. 9] 

14. Які Ви можете перелічити технології електронного моніторингу? [1, 

https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
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стор. 96] 

15. Яка зі змінних перетворює значення на байтовий тип даних? 

[https://www.arduino.cc/reference/en/] 

16. Що буде, якщо підключити світлодіод послідовно із резистором 

великого номіналу (наприклад, 10 кОм)? [2, стор. 9] 

17. Які відомі Вам технології створення «Розумного будинку»? [1, стор. 

105] 

18. Що означає АЦП? [2, стор. 49] 

19. Яка зі змінних перетворює значення на символьний тип даних? 

[https://www.arduino.cc/reference/en/]  

20. Що буде, якщо підключити світлодіод без резистора? [2, стор. 9] 

21. Які напрямки застосування інтернету речей у сфері транспорту? [1, 

стор. 111] 

22. Як використовують потенціометр? [2, стор. 52]  

23. Який із типів даних Arduino рекомендує використовувати як стандарт 

представлення бінарної логіки? [https://www.arduino.cc/reference/en/]  

24. Яка конфігурація другого параметру є некоректною для функції 

digitalWrite? [2, стор. 14] 

25. За якими критеріями можна віднести до «розумних» автомобілів? [1, 

стор. 115] 

26. Що означає чотирибітна шина? [2, стор. 57] 

27. Яка з функцій аналізує чи є символ літерою? 

[https://www.arduino.cc/reference/en/]  

28. Які параметри вона приймає функція «pinMode»?  [2, стор. 15] 

29. Які напрямки застосування інтернету речей в галузі торгівлі? [1, стор. 

121] 

30. До якої саме шини відбувається підключення LCD 1602? [2, стор. 58] 

31. Яка з функцій аналізує чи є символ комою? 

[https://www.arduino.cc/reference/en/] 

32. Які параметри вона приймає функція «digitalWrite»? [2, стор. 14] 

33. Як здійснюється моніторинг у військовій техніці? [1, стор. 125] 

34. Що буде відбуватися при регулюванні резистора, підключеного до 

контакту V0? [2, стор. 58] 

35. Яка з функцій аналізує чи є символ горизонтальним пробілом? 

[https://www.arduino.cc/reference/en/]  

36. За допомогою якої вбудованої функції можна призупинити роботу 

мікроконтролера? [2, стор. 13] 

37. Завдяки чому інтернет речей можна забезпечити у здоров’ї людини? 

[1, стор. 129] 

https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
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38. Що буде зображено на екрані LCD 1602 при подачі живлення але без 

завантаження скетчу у середовище Arduino IDE? [2, стор. 60] 

39. Якої керуючої структури не підтримує 

Arduino? [https://www.arduino.cc/reference/en/]  

40. Які параметри приймає функція «const»? [2, стор. 20] 

41. Як виконується моніторинг навколишнього середовища? [1, стор. 135] 

42. За допомогою якої команди відбувається запис символів у LCD 1602? 

[2, стор. 59] 

43. У якому синтаксі подається перенесення потоку виконання у 

позначену точку програми? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

44. Які параметри приймає функція «for»? [2, стор. 21 – 22] 

45.  Які засоби інтернету речей застосовуються у контролі погоди? [1, 

стор. 138] 

46. Який фрагмент коду не містить 

помилку? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

47. Які параметри приймає функція «delay»? [2, стор. 21] 

48. Які перспективи розвитку інтернету речей? [1, стор. 152] 

49. Як оформлюється структура багаторядкового коментаря у 

Arduino? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

50. Навіщо потрібен монітор порту, який вбудований у середовище 

програмування Arduino IDE? [2, стор. 35] 

51. Як оформлюється структура однорядкового коментаря у 

Arduino? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

52. Як буде працювати монітор порту при використанні команди 

Serial.print()? [2, стор. 36] 

53. Яким чином задається логічне “ТА” у 

Arduino? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

54. Як візуалізувати дані під час роботи з Arduino? [2, стор. 43] 

55. Як буде працювати монітор порту при використанні команди 

Serial.println()? [2, стор. 36] 

56. Яким чином задається логічне “АБО” у 

Arduino? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

57. Як використовувати функцію Serial Plotter в Arduino IDE для 

відображення графіків? [2, стор. 39] 

58. Який оператор використовується для довільного зменшення значення 

змінної? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

59. Як викликати побудову Serial Plotter? [2, стор. 43] 

60. У яких одиницях визначається тривалість паузи для функції «delay»? 

[2, стор. 13] 

https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
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4.2 Тестові завдання до залікової контрольної роботи 

 

1. Які основні концепції розвитку інтернету речей? [1, стор. 9] 

2. Яка з функцій призупиняє програму на час, визначений у 

мілісекундах? [https://www.arduino.cc/reference/en/]  

3. Який з приладів не використовується при управлінні світлодіодом, що 

миготить? [2, стор. 10] 

4. Які датчики та сенсори можна поєднувати у мережу? [1, стор. 38] 

5. Що потрібно виконати, щоб усунути помилку у підключенні бібліотек 

датчиків температури? [2, стор. 64] 

6. Яка з функцій використовується для зв’язку між платою Arduino та 

комп’ютером або іншими пристроями? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

7.  У якій папці можна знайти приклади скетчів для роботи 

мікроконтролера? [2, стор. 6] 

8. Які існують засоби збору та передачі інформації? [1, стор. 65] 

9. Якою командою зчитуються показники вологості? [2, стор. 63] 

10. Яка з функцій обчислює значення вказаного біта? 

[https://www.arduino.cc/reference/en/] 

11. Яка команда задає номер цифрового порту на який відправляється 

сигнал? [2, стор. 14] 

12. За допомогою яких складових здійснюється обробка, зберігання та 

представлення інформації? [1, стор. 84] 

13. Яким чином здійснюється передавання даних із одного датчика до 

іншого? [2, стор. 62] 

14. Що таке аналоговий сигнал? [2, стор. 39] 

15. Яка з функцій обчислює значення числа, зведеного до ступеня? 

[https://www.arduino.cc/reference/en/]  

16. Що буде, якщо підключити до виводу «GND» анод світлодіода? [2, 

стор. 9] 

17. Які Ви можете перелічити технології електронного моніторингу? [1, 

стор. 96] 

18. Яка зі змінних перетворює значення на байтовий тип даних? 

[https://www.arduino.cc/reference/en/] 

19. Що буде, якщо підключити світлодіод послідовно із резистором 

великого номіналу (наприклад, 10 кОм)? [2, стор. 9] 

20. Які відомі Вам технології створення «Розумного будинку»? [1, стор. 

105] 

21. Що означає АЦП? [2, стор. 49] 

22. Яка зі змінних перетворює значення на символьний тип даних? 

https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
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[https://www.arduino.cc/reference/en/]  

23. Що буде, якщо підключити світлодіод без резистора? [2, стор. 9] 

24. Які напрямки застосування інтернету речей у сфері транспорту? [1, 

стор. 111] 

25. Як використовують потенціометр? [2, стор. 52]  

26. Який із типів даних Arduino рекомендує використовувати як стандарт 

представлення бінарної логіки? [https://www.arduino.cc/reference/en/]  

27. Яка конфігурація другого параметру є некоректною для функції 

digitalWrite? [2, стор. 14] 

28. За якими критеріями можна віднести до «розумних» автомобілів? [1, 

стор. 115] 

29. Що означає чотирибітна шина? [2, стор. 57] 

30. Яка з функцій аналізує чи є символ літерою? 

[https://www.arduino.cc/reference/en/]  

31. Які параметри вона приймає функція «pinMode»?  [2, стор. 15] 

32. Які напрямки застосування інтернету речей в галузі торгівлі? [1, стор. 

121] 

33. До якої саме шини відбувається підключення LCD 1602? [2, стор. 58] 

34. Яка з функцій аналізує чи є символ комою? 

[https://www.arduino.cc/reference/en/] 

35. Які параметри вона приймає функція «digitalWrite»? [2, стор. 14] 

36. Як здійснюється моніторинг у військовій техніці? [1, стор. 125] 

37. Що буде відбуватися при регулюванні резистора, підключеного до 

контакту V0? [2, стор. 58] 

38. Яка з функцій аналізує чи є символ горизонтальним пробілом? 

[https://www.arduino.cc/reference/en/]  

39. За допомогою якої вбудованої функції можна призупинити роботу 

мікроконтролера? [2, стор. 13] 

40. Завдяки чому інтернет речей можна забезпечити у здоров’ї людини? 

[1, стор. 129] 

41. Що буде зображено на екрані LCD 1602 при подачі живлення але без 

завантаження скетчу у середовище Arduino IDE? [2, стор. 60] 

42. Якої керуючої структури не підтримує 

Arduino? [https://www.arduino.cc/reference/en/]  

43. Які параметри приймає функція «const»? [2, стор. 20] 

44. Як виконується моніторинг навколишнього середовища? [1, стор. 135] 

45. За допомогою якої команди відбувається запис символів у LCD 1602? 

[2, стор. 59] 

46. У якому синтаксі подається перенесення потоку виконання у 

https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
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позначену точку програми? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

47. Які параметри приймає функція «for»? [2, стор. 21 – 22] 

48.  Які засоби інтернету речей застосовуються у контролі погоди? [1, 

стор. 138] 

49. До якого контакту підключається датчик DHT11? [2, стор. 63] 

50. Який фрагмент коду не містить 

помилку? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

51. Які параметри приймає функція «delay»? [2, стор. 21] 

52. Які перспективи розвитку інтернету речей? [1, стор. 152] 

53. Для чого підключається резистор 10 кОм на шину живлення 5В? [2, 

стор. 62] 

54. Як оформлюється структура багаторядкового коментаря у 

Arduino? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

55. Навіщо потрібен монітор порту, який вбудований у середовище 

програмування Arduino IDE? [2, стор. 35] 

56. Як оформлюється структура однорядкового коментаря у 

Arduino? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

57. Як буде працювати монітор порту при використанні команди 

Serial.print()? [2, стор. 36] 

58. Яким чином задається логічне “ТА” у 

Arduino? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

59. Як візуалізувати дані під час роботи з Arduino? [2, стор. 43] 

60. Як буде працювати монітор порту при використанні команди 

Serial.println()? [2, стор. 36] 

61. Яким чином задається логічне “АБО” у 

Arduino? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

62. Як використовувати функцію Serial Plotter в Arduino IDE для 

відображення графіків? [2, стор. 39] 

63. Який оператор використовується для довільного зменшення значення 

змінної? [https://www.arduino.cc/reference/en/] 

64. Як викликати побудову Serial Plotter? [2, стор. 43] 

65. У яких одиницях визначається тривалість паузи для функції «delay»? 

[2, стор. 13] 

66. Який з приладів не використовується при управлінні світлодіодом, що 

миготить? [2, стор. 10]  

67. Яка з функцій використовується для зв’язку між платою Arduino та 

комп’ютером або іншими пристроями? [https://www.arduino.cc/reference/en/]  

68. За допомогою яких складових здійснюється обробка, зберігання та 

представлення інформації? [1, стор. 84]  

https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.arduino.cc/reference/en/
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69. Що буде, якщо підключити до виводу «GND» анод світлодіода? [2, 

стор. 9]  

70. Які Ви можете перелічити технології електронного моніторингу? [1, 

стор. 96]  

71. Що буде, якщо підключити світлодіод послідовно із резистором 

великого номіналу (наприклад, 10 кОм)? [2, стор. 9]  

72. Які напрямки застосування інтернету речей у сфері транспорту? [1, 

стор. 111]  

73. Який із типів даних Arduino рекомендує використовувати як стандарт 

представлення бінарної логіки? [https://www.arduino.cc/reference/en/]  

74. Завдяки чому інтернет речей можна забезпечити у здоров’ї людини? 

[1, стор. 129]  

75. Що буде зображено на екрані LCD 1602 при подачі живлення але без 

завантаження скетчу у середовище Arduino IDE? [2, стор. 60] 
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