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1. ОПИС НАВЧАЛЬНО! ДИСЦИПЛ!1НИ 

Мета Формування у студентв знань про основи  1нформатики, 
архитектуру мкропроцесорних систем, алгоритми та програмне 
забезпечення, основам системного аналзу, для виршшення задач 
управлнсько! д1яльност, формування у майбутнх  фахившщв 
сучасного р1вня 1нформащйно! та комп’ютерно! культури. 

Компетентност! КО7. Навички ви користування 1нформащйних 1 комутацИних 
технолопй. 
К14. Здатнтсть застосовувати базов! знання физики, хими, блоги, 

екологИ, математики, 1нформащйних технолопй тощо при 
вивченн Земли та П геосфер. 
ЗКО1.Здатисть вчитися й оволодтвати сучасними знаннями. 

ЗК06. Здатшсть використовувати 1нформащйн та комунщкациИн! 
технологи. 

Результат 
навчання 

ПРО4. Використовувати 1нформащйн! технологи, картограф1чни та 
геонформащйни модели! в област! наук про Землю. 
ПРО7. Застосовувати модель, методи 1 дан! физики, х1мИ, б1ологи, 

екологИ, математики, 1нформашйних технолопй тощо при 
вивченн! природних процеств формування 1 розвитку геосфер. 
РН16. Оволодвати сучасними знаннями й набувати навички 
використання 1нформащиних 1 комунщкащийних технолопй. 

Базов! знання Основи 1нформатики. 
‚ Архитектура микропроцесорних систем. 
Основи алгоритмизаци, програмування, операщйн! системи 

‚ Локальн! 1 глобальн! мережев! структури. 
Основи! 1нформащийн технологи 1 системи, 

Базов! вм1ння ‚ Працювати на з операщйною системою \\/1пфо\у5. 
‚ Використовувати редактори \\Уога та Ехсе!. 

‚ Використання засоблв обчислювально! технки у виршенн 
тнженерних задач. 
4. Анапзувати архитектуру 1 характеристики — складових 

компонентв при комплектаци пристрою для конкретних задач. 

о
о
н
 

Базов! навички 1.Застосовувати — стандарты 1нформащйн: — технолог! — для 
виготовлення текстових документ в. 

2.Застосовувати стандартн! 1нформащйн! технолог! для набору 

формул, таблиць, графичного матерталу. 

3.Використовувати знання 3 1Ннформащйних технолопй для 
створення структур монгторингу середовища. 

4. Використовувати знання для анализу спец. систем 

Пов’язан! немае 

силлабуси 

Попередня Для ОП «ГП дрометеороломя» та «ОМГЗ 3СУ» - — «Вища 
дисциплна математика»; 

Для ОП «Землеустрий та кадастр»: - немае. 

Наступна Для ОП «ГПдрометеороломя» та «ОМГЗ 3СУ» - — «Вища 
дисциплна математика»; 



Для ОП «Землеустрий та кадастр»: - «Основи геодези». 

Кльктсть годин | лекци: 30 

лабораторн! заняття: 30 
семинарськ! заняття: - 
самостйна робота студентив: 60 

2. ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНО! ДИСЦИПЛ1НИ 

2.1. Лекцйн! модул 

Кльюсть годин 
Код Назва модулю та тем 

аудитор СРС 
н 

Тнформащйн! технологи перетворения даних я 3 
Основни визначення, обмин 1нформащею, аксюматика 

Цифров! системи обробки даних, арифметични 1 лог1чН1 я 3 
основи микро програмно! обробки даних 

ЗМ-Л1 . - - - 
Програмний обмн 1нформащею в микропроцесорних Й 3 
системах, операщшйн! системи 

Архитектура 1 системне програмне забезпечення Й 3 
комп’ютера 

Системи вводу-виводу 1нформаци 2 3 

Тнформащйн системи 
Класифткашщя 1 структура 1нформащйних систем, сховища 4 2 

даних 

Локальн та глобальн1 мережи, мережев! технологи Й 3 

ЗМ-л2 | обробки даних 

Географични та кадастров! 1нформащийн! системи 4 (2) 3 (5) 

[нформащйн! системи екологчного та метеорологтчного 4) 2 (6) 
напрямку 

ЗАЛИК 5 

Разом | 30 (24) | 30 (36) 

Примттка: в дужках означено змини видпов1дно до наказу ректора №100 на 1 
семестр 2022 р. 

Консультаци: Мещеряков Володимир Гванович, 

в1второк з 11.00 до 13:00, 
9ВаТ7Ъ, в1второк з 11.00 до 13.00. 

понедлок з 9:00- до 11:00, 

ауд. 240 НЛК №1, ХООМ Лопн 4669619536, пароль 



2.2. Практичний модуль 

Кльксть годин 

Код Назва модулю та тем аудитор СРС 

р 1] 

Базов? правила експлуатаци персональних комп’отерв 
Лабораторна робота 1. Загальна характеристика програми М5 

\\/ота. Створення, редагування та форматування текстових 
документ в. Й Й 

зМ-П Лабораторна робота 2. Робота з1 списками в МЗ \\огф. 

Вставка математичних формул, таблиць. 
Лабораторна робота.3. Створення презентащй в М5 Роуег 4 4 

Рош 

Лабораторна робота 4. Завдання ефект!в 1 демонстрация 4 4 

презентаци 

Лабораторна робота 5. 'Табличний процесор ЕХСЕГ. 

Настройка робочо! книги. Робота з1 структурою таблищ! та 
даними. 4 4 

ЗМ-П2 | Лабораторна робота 6. Робота з формулами та функщями в 
4 4 

ЕХСЕТГ. 

Лабораторна робота 7. Робота з д1аграмами в ЕХСЕГ: 4 4 (®) 

редагування та форматування 

Лабораторна робота &. Робота з даними в ЕХСЕТ.: сортування 2 (-) 2 (4) 

та форматування 

Разом | 30 (24) | 30 (36) 

Примттка: в дужках означено змини в1дповидно до наказу ректора №100 на 1 
семестр 2022 р. 

Консультаци: Лашина Катерина Валеривна, понедлок з 9:00- до 11:00, 
в1второк з 11:00 до 13:00, ауд. 240, комп’ютерний клас №1. 

2.3. Самостийна робота студента та контрольн! заходи 

Код ‚ Клькгсть Строк 
модуля Завдання на СРС та контрольн!1 заходи годин | проведення 

ЗМ-Л1 | ГШШдготовка до лекщИних занять 10 1-7 тижн! 

»  ГШдготовка до модульно! контрольно! роботи № 1 5 1-7 тижн!1 

Модульна контрольна робота № 1 (обов’язкова) 7 тиждень 

ЗМ-Л2 | ГШдготовка до лекщйних занять 5 8-15 тижн! 

® ГШдготовка до модульно! контрольно! роботи № 2 5 8-15 тижн! 

®  Модульна контрольна робота № 2 (обов’язкова) 15 тиждень 

ЗМ-Ш |® шдготовка до усного опитування напередодн! 

в1дпов1дного лабораторного заняття 
й и 16 1-7 тижн! 

® шдготовка до захисту лабораторно! роботи 
(обов'язкове) 

ЗМ-П2 | шдготовка до усного опитування напередодн1 14 

в'дповддного лабораторного заняття, 
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® шдготовка до захисту лабораторно! роботи 7-15 тижн! 

(обов’язкове) 

ШШдготовка до залку: шдготовка до залково! 

контрольно! роботи 
5 15 тиждень 

Разом: 60 

1. Методика проведення та ощтнювания контрольного заходу для ЗМ-/ИП. 
Контроль проводиться шсля вивчення лекщйного матерлалу модуля ЗМ-Л1 в 

форм! письмово! модульно! контрольно! роботи МКР-1 тестового типу в якйй 
студенти в'дпов\дають на 20 запитань. Результати роботи оформлюються на 
окремому аркупп. Час, що вид1ляеться на виконання МКР-1 визначаеться при видач 
завдання 1 не перевищуе 1 академично! години. 

Максимальна ощнка за контрольну роботу складае 25 балв або 1,25 балв за 
одну правильну вддпов1дь. Критерии ощнювання результатв контрольного заходу: 
правильна в1дповдь на 18 1 б1льше запитань — вдминно (22,5-25 балив), правильна 

в'дповдь на 15-17 запитань — добре (18,5-22,4 балв), правильна видпов1дь на 12-14 

запитань — задовлльно (15-18,4 балв), правильна видповидь менше н1ж на 12 запитань 

— незадовльно (менше 15 балтв). 

2. Методика проведення та ощнювання контрольного заходу для ЗМ-Л2. 
Контроль проводиться шсля вивчення лекщйного матерлалу модуля ЗМ-Л2 в 

форм! письмово! модульно! контрольно! роботи МКР-2 тестового типу в якйй 
студенти в\дповдають на 20 запитань. Результати роботи оформлюються на 
окремому аркуппи. Час, що видляеться на виконання МКР-2 визначаеться при видач 
завдання 1 не перевищуе 1 академично! години. 

Максимальна ощнка за контрольну роботу складае 25 балв або 1,25 балв за 
одну правильну вддповдь. Критерий ощнювання результатв контрольного заходу: 
правильна в1дповидь на 18 1 б1льше запитань — вдм1нно (22,5-25 балив), правильна 

в'дповдь на 15-17 запитань — добре (18,5-22.4 бал), правильна в1дповадь на 12-14 

запитань — задовлльно (15-18,4 балтв), правильна вудпов1дь менше ниж на 12 запитань 

— незадовлльно (менше 15 балтв). 

3. Методика тдсумкового ощнювання контрольних заход!в для вс! лекщИйних 
модулв. 

Шдсумкова ощнка за вс! лекщйн! модул дортвнюе сум! набраних бал за 

лекцийн! модул! ЗМ-Л1, ЗМ-Л2 яка не може перевищувати 50 балтв. 

4. Методика проведення та ощнюванния контрольного заходу для ЗМ-П1. 
За весь практичний модуль встановлена максимальна оцинка 25 балтв. 
За лабораторну роботу№1 встановлена максимальна оцинка 5 балтв. 
За лабораторну роботу№2 встановлена максимальна ощнка 5 балтв. 
За лабораторну роботу№3 встановлена максимальна ощнка 5 балтв. 
За лабораторну роботу№4 встановлена максимальна ощнка 10 балтв. 

Контроль по лабораторному заняттю №1, №2, №3 проводиться в форми: 
— переврки виконання лабораторно! роботи (максимальна ктллькгсть балив — 2) 
— усного опитування (кльюсть запитань — до 3, максимальна килльюсть балив — 

|),



— захисту результапв (максимальна клльюсть балив — 2), 
Контроль по лабораторному заняттю №34 проводиться в форми: 

— перевтрки виконання лабораторно! роботи (максимальна клльксть балив — 5) 
— усного опитування (клльктсть запитань — до 3, максимальна клльксть балив — 

2), 
— захисту результапв (максимальна кльюсть балв — 3). 

Шдсумковою ощнкою за кожне практичне заняття буде сума балив за усне 
опитування, перев!рку виконання лабораторной роботи та захист лабораторной 

роботи. 
Шдсумковою ощнкою за весь практичний модуль буде сума балв за вс1 

лаборатори! роботи. 

Критери ощнювання результатв контрольного заходу для ЗМ-П1: 
23-25 бали — вудминно, 19-22 балив — добре, 15-18 балив — задовлльно, менше 15 

балив — незадовильно. 

5. Методика проведення та ощнювання контрольного заходу для ЗМ-П2. 
За весь практичний модуль встановлена максимальна ощнка 25 балив: 
За лабораторну роботу№5 встановлена максимальна оцинка 5 балтв. 
За лабораторну роботу№6 встановлена максимальна оцинка 5 балтв. 
За лабораторну роботу№7 встановлена максимальна оцщинка 5 балтв. 
За лабораторну роботу№8 встановлена максимальна ощнка 10 балтв. 

Контроль по лабораторному заняттю №5, №6, №7 проводиться в форми: 
— перевтрки виконання лабораторно! роботи (максимальна клльктсть балив — 3) 
— усного опитування (клльюсть запитань — до 3, максимальна килльюсть балив — 

|), 
— захисту результапв (максимальна кльюсть балтв — 1). 
Контроль по лабораторному заняттю №8 проводиться в форми: 
— перевтрки виконання лабораторной роботи (максимальна кльктсть балив — 5) 
— усного опитування (клльктсть запитань — до 3, максимальна клльюсть балив — 

2), 
— захисту результатв (максимальна кльксть балтв — 3). 

Шдсумковою ощнкою за кожне практичне заняття буде сума балв за усне 
опитування, перев1рку виконання лабораторно! роботи та захист лабораторной 

роботи. 
Шдсумковою ощнкою за весь практичний модуль будё сума балв за вс! 

лаборатори! роботи. 
Критери ощнювання результатв контрольного заходу для ЗМ-П2: 
18-20 бали — вудминно, 15-17 балив — добре, 12-14 балив — задовлльно, менше 12 

балтв — незадов1льно. 
Критери ощнювання результатв контрольного заходу для ЗМ-П2: 
23-25 бали — вудминно, 19-22 балив — добре, 15-18 балив — задовлльно, менше 15 

балтв — незадов1льно. 

6. Методика ощнюванния за вс1ма зм1стовними модулями. 
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Шдсумковою ощнкою за вс1ма змистовними модулями (ОЗ) буде сума балтв за 
лекцийн! модул! (максимальна ощинка — 50 балтв), за практичн: модул! (максимальна 
ощнка — 50 балв). До семестрового залку за шдсумками модульного контролю 
розглядаеться пльки при умов, що фактична сума накопичених за семестр балив за 
практичну частину складае не менше 50% (25 балтв) 1 за теоретичну частину не менш 
50% (25 балв). В 1ншому  випадку студент вважаеться таким, що не виконав 
навчального плану дисциплни, 1 не допускаеться до залку 

7. Методика проведення та ощнювання п!дсумкового контрольного заход). 
Шдсумковий контрольний захид проводиться у форм залково! роботи тестового 

типу, в який студенти видпов1дають на 20 запитань. Результати роботи оформлюються 

на окремому аркупп. Час, що видиляеться на виконання залково! роботи визначаеться 
при видач завдання 1 не перевищуе 1 академ1чно! години. 

Максимальна ощнка за залкову роботу складае 100 балв. Ощнка екв1валентна 
вдсотку правильних в\дпов1дей на запитання. Критерии ощнювання результат1в 
залково! контрольно! роботи: 90 балв 1 блыше правильних видповидей — видмиНно, 
74...89,9 балв — добре, 60...73,9 балв — задовлльно, менше 60 балив — незадовильно. 

8. Методика п!дсумкового ощтнювання за дисципл!ну. 
Сума балв, яку одержав студент за лекщйн: модул, за практичн: модул 1 за 

залкову роботу формують 1нтегральну оцщинку студента з навчально! дисциплини. 
Умови допуску до залку: студент мае отримати не менше 25 балв за 

теоретичну та не менше 25 балв за практичну частини. 

[нтегральна ощнка (В) за дисциплину розраховуеться за формулою: 

В = 0,75 х ОЗ + 0,25 х ОЗКР, 

де ОЗ — кллькшсна ощнка (у в1дсотках в1д максимально можливо!) за зм1стовними 

модулями, ОЗКР — клькксна ощнка (у видсотках в1д максимально можливо!) залковот 
контрольно! роботи. 

Наприкнш сес студент отримуе 1нтегральну ощнку з дисциплни за вс1ма 
системами ощнювання наступним чином: студент, який не мас на початок залково- 
екзаменацийно! сеси! заборгованост! по дисциплин, отримуе яктсну ощнку (зараховано 
або не зараховано) за умови: 1) якщо мае на останийй день семестру 1нтегральну суму 
балив поточного контролю достатню (ОЗ > 60 %) для отримання позитивно! ощнки, 2) 
мас ОЗКР > 50 % в1д максимально можливо! суми балв за залкову контрольну 

роботу. 

3. РЕКОМЕНДАЦИИ ДО САМОСТИНО! РОБОТИ СТУДЕНТТВ 

Рекомендуеться наступний порядок вивчення дисциплни „ДНФОРМАЩИНТ 

СИСТЕМИ ТА ТЕХНОЛОГ: 
— зм1ст кожно! теми курсу вивчаеться за допомогою навчально! та методично! 

лтератури, що наведена в списку; 
— шсля засвоення зм1сту кожно! теми курсу потрбно вдпов1сти на „запитання 

самоперевтрки”, що наведен! у даному документ! 1 вдповдыйй л1тературт; 
— — якщо виникли питання при вивчени! теоретичного матерталу або при виконанн! 
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практичних завдань, то потр1бно звернутись до викладача, який читав лекци та 
проводив практичн! заняття. 

3.1. Модуль ЗМ-ЛИ «Тнформащийн! технологй перетворення даних» 

3.1.1. Повчання 

Роздли модуля ЗМ-Л1 формують у студентив уявлення про основи технологи 
перетворення 1нформаци в цифрових системах, архиектури — мкропроцесорних 
систем, взаемодею з зовншим середовищем. 

При вивченн цих роздыив необхядно звернути увагу на базов1 принципи 

архитектури микропроцесорних систем, обмину даними, методи шдвищення швидкоди, 

збертгання даних, 1нтерфейси. 

3.1.2. Питання для самоперев!1рки 

Запитання, що входять до теств до модуля ЗМ-Л1 1 являють собою необхидний 

миимум знань, який потрбний для засвоення дисциплни „Н' ФОРМАЩИНТ 

СИСТЕМИ ТА ТЕХНОЛОГ", наведен! нижче: 

1. У чому полягас вдмтнисть миж тформащею 1 знаннями? [1, с. 5] 

2. Якими особливостями характеризуеться спецификащя? [1, с. 7] 

3. В чому проявлясться активна сторона знань? (1, с. 9] 

4. Яка мета комунжкациного 1нформацщийного процесу? [1, с. 13] 

5. Яке тнформащтне навантаження несе поняття ентропй Шеннона? |1, с.15] 

6. Як! основн1 в1дмиНнност! модел в1д об’екту спостереження? [1, с.18] 

7. Як! вдмитнност! спещатзовано? системи вгд унтверсально?? [1, с.20] 

8. Що таке система команд микропроцесора? [1, с.22] 

9. Як: вдм1нност! класично! 1 шинно! структури зав’ язктв? [1, с.24] 

10. Як! шини включае системна маг!страль? [1, с.27] 

11. Яктй миимальний склад структури МИС? [1, с.27] 

12. Яктй наб1р логчних операций с функцюнально повним? [1, с.32] 

13. Що таке комб1нащйн! пристро! МПС? [1, с.35] 

14. Як! режими обмтну тдтримус магетраль? [1, с.42] 

15. Як: групи команд включае процесор? [1, с.45] 

16. Яка разниц в командах умовного 1 безумовного переходтв? [1, с.50] 

17. Що розумисться тд термином архитектура комп отера? [1, с.54] 

18. Схема машини Фон-Неймана, основи! принципи [1, с.58] 

19. Архитектура багатопроцесорно! машини з загальною шиною [1, с.62] 

20. Архитектура матрично! системи з загальним управл1нням [1, с.64]. 

Примптка. Курсивом видлен питання, що формують базов1 результати навчання 
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3.2. Модуль ЗМ-Л2 «Тнформащйн! системи» 

3.2.1. Повчання 
Роздли модуля ЗМ-Л2 формують у студентв уявлення про принципи побудови 

1нформащйних систем, методв формування мережевих структур, збертгання 
1нформаци. 

При вивчены цих роздыив необхдно звернути увагу на основн! елементи 
складних тишв та обмеження входжень у схемах Х5р, 

3.2.2. Питання для самоперев!1рки 

Запитання, що входять до теств до модуля ЗМ-Л2 1 являють собою необхидний 

миимум знань, який потрбний для засвоення дисциплни „Тнформащйн! системи та 

технологи”, наведен! нижче: 

1. Як! складов! включас системне програмне забезпечення? [1, с. 64] 

2. Як: основн! функци виконуе система управлння базами даних? [1, с. 68] 

3. Яктй сенс включае ключове поняття ОС - процес? [1, с. 70] 

4. Як! функци виконуе стек? [1, с. 49] 

5. Що розумисться пд терм!тном мультипрограмування? [1, с. 72] 

6. Як: функци виконуе в ОС менеджер управлння пам’яттю? (1, с. 74] 

7. Для чого використаеться супервтор вводу-виводу? [1, с. 79] 

8. Як! основи! режими вводу-виводу ОС? [1, с. 79] 

9. Як! вдминност! центрамзованих в!д розподтлених ИВВ? [1, с. 82] 

10. Для чого використаеться кешування при запит! даних? [1, с. 85] 

11. Що розумиеться пд тнформацщтйною системою? [1, с. 86] 

12. Що таке 1нформашщйний фонд системи? [1, с. 87] 

13. В чому складасться технологйя клент-сервер? [1, с. 90] 

14. Що являе собою корпоративна база даних? [1, с. 92] 

15. Як: особливост1 релящйних баз даних? [1, с. 99] 

16. Що таке процес норматмзаци релящтйних баз даних? [1, с. 105] 

17. Як: основи топологИ комп’ютерних мереж? [1, с. 114] 

18. Як! основи! р1вн1 архттектури комп лотерних мереж? [1, с. 117] 

19. Що таке модель взаемозв ‘язку вдкритих систем? [1, с. 118] 

20. Як! носи 1нформаци використають в комп’ютерних мережах? [1, с. 119] 

3.3. Модуль ЗМ-ПП 

При вивченн! лабораторного модулю студенти набувають уминня роботи в 
середовищи \\Уо4ом5, а також працювати з документами у режим! користувача в 
р1зних предметних областях; створювати презентаци для представлення результаттв. 

При вивченн! цього модуля необхадно звернути увагу на практичне застосування 
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одержаних теоретичних знань щодо можливостей 1нформащйних технолопй при 
опрацюванн! документтв, обробки даних, створенн1 презентаций. 

Переврка якост1 засвоених знань 1 одержаних навичок при вивченн! цього 
модуля здийснюеться викладачем шд час проведення лабораторних занять шляхом 
усного опитування з наведених для теоретичних модулв питань 1 перевтркою якост! 
виконання лабораторних робот. 

3.3.1. Питання для самоперев!рки 

Запитання Литература 

. Як виставити поля в документ? 2, с. 4-7 

. Як зробити форматування рядктв и абзацив в документах М5 \Уог@? 

. Як виставити положення малюнка в текст1? 
‚ Як зминити мижрядковий 1нтервал? 
‚ Для чого потрабн1 р1зн1 стил? 
. Що таке р1вень тексту, як! вони бувають? 
‚ Як створити зм1ст? =

 
С
 

ло
 

о +
 

о
 

О
 

.‚ Як створити таблицю? 2, с. 12-18 

‚ Як додати стовпець/рядок у середину таблиц, в кнець? 

. Як виконати сортування? 
‚ Як можна шдрахувати суму значень стовпця/строки? 
.‚ Як перерахувати значення формул? 
‚ Що таке список, як його створити? 

‚ Як зм1нити тип маркера? 
‚ Як завершити введення списку? 
‚ Як створити формулу? 

10. — Як змнити створену формулу? 

№
 

00
 

—3
 

Су
 

сл
 

о 
0 

О 

1. Що таке презентация? Для чого вона призначена? 2, с. 25-30 
2. Для чого використовуеться 1 як! можливост! надае додаток М5 

Роууег Рош? 
3. Як запустити додаток М5 Роуег Роше? 
4. Охарактеризуйте основне викно МУ Роуег Рош. 
5. Як зминити розмитку слайда? 

6. Як помпняти шаблон оформлення слайда? 

7. Як застосувати шаблон оформлення до вс1х слайд1в? 
8. Встановить р1зн1 шаблони оформлення для р1зних слайд1в. Що таке 
Кольорова схема слайда? Як П вибрати? 

1. Як: режими перегляду 1снують в Роуует Рош? 2, с. 32-35 
2. Як! засоби мультимедла можна використовувати для 1люстраци 

зм1сту презентаци? 
3. У якому випадку зручнише використовувати презентацию, керовану 
людиною, а в якому - комп'ютером? 
4. У якому режим! настроюються анмащйн! ефекти? 
5. Як переглянути список анмащйних ефектв? 
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6. Як видключити анмащйний ефект слайда? Вс1ею презентаци? 
7. Як застосувати анмащйний ефект до частини слайда (наприклад, 

до картинки 1 длаграми)? 
8. Як: можливост надае настройка Перехдд слайда? Як додати 
анмацийний ефект на перехид слайда? 
9. Як скасувати ефект на перехид слайда? 
10. Для чого зручно використовувати Дов1льний показ? 

3.4. Модуль ЗМ-П2 

При вивчени! цього лабораторного модуля студенти набувають уминня обробки, 

консолдаци та аналзу даних за допомогою табличного процесора М® Ехсе! та 
взуалзаци табличних даних засобами побудови длаграм. 

Перев!рка якост засвоених знань 1 одержаних навичок при вивченн! цього 
модуля здийснюеться викладачем шд час проведення лабораторних занять шляхом 
усного опитування з наведених для теоретичних модулв питань 1 перевиркою якост 

виконання лабораторно! роботи. 

Питання для самопереврки: 

Запитання Литература 

1. Як видлити осередок, весь рядок, весь стовпець, блок осередкв, 2, с. 37-42. 

всю таблицю? 
2. Як визначаеться адреса видллено! компрки? 
3. Як побачити повний вм1ст компрки, якщо воно виходить за меж! 

видимост! осередку? 
4. Як зм1нити ширину стовпця, висоту рядка, автоматично шдигнати 
ширину стовпщив? 
5. Як набрати нижний 1ндекс бля зм1нно!? 
6. Як заповнити ряд однаковими або послидовними значеннями? 

7. Як особливост1 поширення формули на ряд послдовних 
осередкив? 
8. Як розташувати заголовок таблиц! в клька рядктв? 

9. Як виконати обрамлення таблиц? 

10. Як встановити формат компрки (грошовий, числовий, текстовий 
...)? 

1. Як здийснити звернення до значення комтрки, розташованого на 2, с.47-51 
1ншому лист? 
2 Як зм1нити формат представлення чисел? 
3 Який знак повинен передувати введенню формул? 

4. Як шдсумувати вмгст групи компрок? 
5 Як обчислити середне значення вм1сту компрок? 
6. Як здийснити звернення до значення комтрки, яка розташована 
на ншому лист? 
7. У яких випадках необхидно використовувати логчну функщшю 
“СЧЕТЕСЛИ”? 
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Що таке абсолютна, в1дносна 1 змишана адреса компрки? 

Назвтть типи стандартних дтаграм. 

Як створити длаграму? 
Як вибрати тип д1аграми? 

Як додати назву длаграми? 
Як зм1нити написи на осях? 

Як видлити елементи даграми? 

2, с.54-56 

Як в1дсортувати дан! таблиц! по рядках/стовпцях? 

Як виконати умовне форматування? 
Як можна 1дентификувати поля сортованого дапазону? 
Який порядок сортування за умовчанням”? 

2, с.58- 60 

4. ПИТАННЯ ДО ЗАХОДИВ ПОТОЧНОГО ТА ШДСУМКОВОГО 
КОНТРОЛЮ 

4.1. Тестов! завдання до модульной контрольно! роботи модуля ЗМ-/П. 

1. У чому полягасе вдмнисть мж тнформащею 1 знаннями? 

2. Як 1сторични ступент у технологи шзнання в1дом1? 

3. Якими особливостями характеризуеться спецификация? 

4. Як! види знань використаються в нформащйних технолог1ях? 

5. В чому проявлясться активна сторона знань? 

6. Яка посл1довшисть технологи операций шзнання? 

7. Як! властивост! 1нформацй важлив! для споживача? 

8. Яка мета комункащйного 1нформациного процесу? 

9. Яке тнформащтне навантаження несе поняття ентропй Шеннона? 

10. Як! основи в1дминност! модел! вид об’екту спостереження? 

11. Як! основи! функци виконуе електронна система? 

12. Як! вдминност! спецамзовано! системи в!д унтверсальной? 

13. Як! функцй виконус микропроцесор? 

14. Що таке система команд микропроцесора? 

15. Яктй склад 1 структура простого процесора? 

16. Як! вдминности класично! { шинно! структури зав 'язк!в? 

17. Яка з шин мапстрал структури МПС односпрямована? 

18. Як! методи птдвищення швидкоди! маглстрал!? 

19. Як! шини включае системна мапстраль? 

20. Якт миимальний склад структури МИС? 

21. Який набтр лопчних операщй е функщионально повним? 

22. Що таке комбтацтйн! пристро! МИС? 

23. Що таке послдови! пристрой МИС? 
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24. Чим видразняються репстри збертгання 1 зсуву? 

25. Як: функци виконуе арифметично-логачний пристрий? 

26. Як! режими обмтну тдтримус магстраль? 

27. Як! три шляхи мождлив! при програмному обмин! даними ЦИ? 

28. Що таке опитування прапору при реакци на зовнииню подю? 

29. Що означае режим переривання 1 роль стеку? 

30. Як! групи команд включае процесор? 

31. Яка разниц! в командах умовного 1 безумовного переход1в? 

32. Для яко! мети 1 як органзуються цикли в програмах? 

33. Як! методи адресаци використаються при розробу! програм? 

34. Що розумисться тд терм!тном архитектура компютера? 

35. Що таке 1ерархчна структура представлення комп’ютера? 

36. Як! функцй виконують мкрокоманди процесора? 

37. Схема машини Фон-Неймана, основи! принципи 

38. Архитектура багатопроцесорно! машини з загальною шиною 

39. Архитектура мапстрального суперкомп’ютера 

40. Архитектура матричной системи з загальним управлинням 

[1, с. 39] 
(1, с.40] 
[1, с.42] 
[1, с.43] 
[1, с.43] 
[1, с.44] 
[1, с.45] 
[1, с. 50] 
(1, с.51] 
[1, с.52] 
[1, с. 54] 
[1, с. 55] 
[1, с. 56] 
[1, с. 58] 
[1, с. 62] 
[1, с. 63] 
[1, с. 64]. 

4.2. Тестов! завдання до модульной контрольно! роботи модуля ЗМ-Л2. 

1. Як! складов! включае системне програмне забезпечення? 

2. Що розумисться пд системою програного забезпечення? 

3. Як! основи! функций! виконус система управлтния базами даних? 

4. Як! складов! структури апаратно-програмних засобтв комп’ютера? 

5. Як! основи! функций операщийних систем 

6. Який сенс включас ключове поняття ОС - процес? 

7. Як! функцй виконус стек? 

8. Як! сенс включас ключове поняття ОС - потоки? 

9. Що розумисться пд термтом мультипрограмування? 

10. Яку роль виконуе планувальник ОС при обробщ переривань? 

11. Як! функций виконус в ОС менеджер управлния пам ’яттю? 

12. Чим в!др1зняються блочи! 1 символьн! пристро! вводу-виводу? 

13. 3 якою метою використаеться принцип буферування В/В? 

14. Для чого використаеться супервтзор вводу-виводу? 

15. Як! основи! режими вводу-виводу ОС? 

16. Як: особливост! вводу-виводу бортових систем? 

17. Як! вдминност! централзованих вд розподтллених ПВВ? 

18. Яку функутю виконують контролери В/В? 
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[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

[1, с. 

64] 
67] 
68] 
69] 
69] 
70] 
49] 
71] 
72] 
73] 
74] 
75] 
78] 
79] 
79] 
81] 
$2] 
$4]



19. Для чого використаеться кешування при запит1 даних? 

20. Що розумиеться пд 1нформацщйною системою? 

21. Як! процеси втдбуваються в нформащтнтй систем!? 

22. Що таке 1нформащйний фонд системи? 

23. Як: вартанти класифткаци [С використаються? 

24. Як: види забезпечення 1С? 

25. В чому складасться технолог1я клиент-сервер? 

26. Що являс собою корпоративна база даних? 

27. Яка вимоги пред’являються до мов баз даних? 

28. Що таке пошуковий сервер 1нформаци? 

29. Яке м1сце займас СУБД в структур! бази даних 1С? 

30. Як! особливост! релящйних баз даних? 

31. Що таке концептуальна схема бази даних ? 

32. Що таке процес нормамзаци релящйних баз даних? 

33. Як! вдминност зосереджено! 1 розподллено! БД? 

34. Як! функиуй виконус сервер в 1срарх!чних мережах? 

35. Яка разниця миж технолопями файл-сервер 1 клиент-сервер? 

36. Як! основи! топологий комп ютерних мереж? 

37. Як! основи! р1вн! архттектури комп лютерних мереж? 

38. Що таке модель взаемозв’язку в1дкритих систем? 

39. Як! носи 1нформаци використають в комп’ютерних мережах? 

40. Яке мережне устаткування використають в мережах? 

4.3. Тестов! завдання до замково! контрольно! роботи. 

1. У чому полягас вдмнисть мж тнформащею 1 знаннями? 

2. Якими особливостями характеризуеться спецификация? 

3. В чому проявлясться активна сторона знань? 

4. Яка мета комункацийного 1нформацийного процесу? 

5. Яке тнформащтне навантаження несе поняття ентроийй Шеннона? 

6. Як! основы! вдминност! модел в1д об’екту спостереження? 

7. Як! вдмитнност! спещатзованой системи в!д унтверсальног? 

8. Що таке система команд мткропроцесора? 

9. Яка з шин мапстрал структури МПС односпрямована? 

10. Яктй миимальний склад структури МИС? 

11. Яктй набтр логичних операций с функцюнально повним?? 

12. Що таке комбнащйн  пристро! МПС? 

13. Що таке посл1довн! пристро! МПС? 
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(1, с. 89] 
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(1, с. 92] 
(1, с. 94] 
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(1, с. 97] 
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14. Як! функций виконус арифметично-лог!чний пристрий? 

15. Як! режими обмтну тдтримус магстраль? 

16. Що таке опитування прапору при реакци на зовнишню под? 

17. Яка рзниц! в командах умовного 1 безумовного переход1в? 

18. Як: методи адресаци використаються при розробц! програм? 

19. Що таке 1ерархчна структура представлення комп’ютера? 

20. Схема машини Фон-Неймана, основи! принципи 

21. Як! складов! включас системне програмне забезпечення? 

22. Як! основи! функций виконус система управлния базами даних? 

23. Як! основи! функцй операщтних систем 

24. Яктй сенс включас ключове поняття ОС - процес? 

25. Як: функци виконуе стек? 

26. Який сенс включае ключове поняття ОС - потоки? 

27. Що розумиеться тд термтом мультипрограмування? 

28. Як: функщи виконуе в ОС менеджер управлння пам’яттю? 

29. Для чого використаеться супервизор вводу-виводу? 

30. Як! вдминност! централигзованих в1д розподллених ПВВ? 

31. Що розумисться тд 1нформацтйною системою? 

32. Що таке 1нформацийний фонд системи? 

33. В чому складасться технолог1я киснт-сервер? 

34. Що представляс собою корпоративна база даних? 

35. Яке мтеце займас СУБД в структур! бази даних ГС? 

36. Що таке концептуальна схема бази даних ? 

37. Як! вдминност зосереджено! 1 розподллено! БД? 

38. Як! основи! топологй комп отерних мереж? 

39. Як! основи! р1вн1 архттектури комп ютерних мереж? 

40. Як! носи 1нформаци використають в комп’ютерних мережах? 
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