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1.1.2. Память объекта о своих предыдущих состояниях
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1.1.3. Объектная идентичность
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1.1.4. Сообщения
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1.1.5.  Размещение класса в памяти. Статические поля и 
методы
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1.1.6. Наследование
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1.1.7. Полиморфизм
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42 1. Объектно-ориентированная парадигма программирования
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431.1. Концептуальные основы
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452.1. Использование естественного языка  для записи ограничений
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9���$��� ���	����
	�����������
��	���
������	�������
� ���	���

�������������(������
��
���������
������#����������������������
�

��
���������!
������������������
����	
��	���
����1��������������

�� ��/���� �������
����� ���������� �������� ���������
����	
����

��

�	
��������

:������	�;*:������	�;�A:�������
��
;B

.�����
�

	��������"0�	��"����"%11"�	��	2

)�����

���������
�
������
	���������
��
�	����	����*	��

��	��������������
����

�����������+�+1������	�����	����������
	������

�����	�������������	��������������(������
��
���
����	�
��

��������
	��
��
���#����	��������
����
��
���
���������
��������

������
������
��
���	����*	���(������
��
����
���
��������	����

���������
������������	�����	����������
��$
��
��,11��
������

6�����#����!���������	��������������������������������	�
��
���

������������� ������	�� ����
���� ��	�� ��*	�� ��� �	
����
	����� ����

���	���	������������
������������	�����"�����������������
����

���
��
���
���������
�������������������
	��
����
��
���
������

���������/������	������������
�����
�������	����
����������	�����

�����
�����.�����
��� ����

���
� ��$
� �������
��
� ��	����*	��

���
�����������������	
�������������

	��������"0	���"-"%112

.��
� ����

�� 
�/� ���� ����
�� ��������� ��	��� �����
������

�������
��
�

��
��(���(��"0(�(�(��"��
��(��"(�"
	��	�2

(������
��
����
���
�����������	���
�����
��
���	������	���

��
��������
��
���	����������������������#������������������	��

��	������!
���
�%�������������������������
	�+�+�+���6�����#����!���

������	����������������������������	��������	�����������������

���������
�����������������������������
���	�
��������	���������

!��	���!�����	������	���



472.1. Использование естественного языка для записи ограничений 
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2.4. OCL ограничения для полей и методов класса
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2.4.2. Начальные значения полей
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2.4.3. Уточнение производных полей
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2.4.4. Уточнение методов-запросов
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2.5.1. Булевы типы данных
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2.5.2. Типы данных для представления чисел
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2.5.3. Строковые типы данных
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3.2. Префиксы видимости полей и методов
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3.3.1. Базовые и производные поля
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3.3.2. Поля с множественными значениями

)��������(("��
���
�������������������������
��3���
����

��
����
�����	�������������
��������
�������
����	������"�%�����

	���
���	
��	��������
�������������������������
����.�����
�������

�
��
���	���������	����������	���
���������	�����������	�
��������

���������	����������
����	������	����

)� ��������
����� ��$
� ����
���� ��������� ��	
��� ��
	���
�

��	
� �����
�������	�� ��	���� ������ ���
����� (������ �
�	�����

����������
�����������������	������	�
����
	������������	
���

�����
��������������
����� ���
������.�����
��� ��	
���	�����

����������	��������+� ���������	������
	������������
��������

������������



90 3. Моделирование классов и интерфейсов

��������	�
����	�����������������������
	���	���������������

�����
��������
�����
��������
����������%�������	
��	��������
��

�����	���������������������������������	����������������������
�����������������"�	
���
������������
��
����
	���
����������

�	�����������
�������������������
���������	
�������
���
������

����
������ 
� �������� �	������ �����
���������� ����
����� ���
��

�����"��������������	��������
���
����������
����������	���
����

��
!��	���
������
��
����
!�#�!������
�����������������	���
6��������
��
���������
�������������������������������
����������

��	���.�����
�����	
���	��������
������������������	���
��	
���

�����������

��	������	���C"))'D

"���

���������
��������
�������
������������	
���	��������

	�
��������
���
������ �� �����������������	��
��������
����� %�����

����
��������	��
�����������������
���������������������
����
��

��!����������.��
�����

��������
�����������
�����	����������

���	���������������
���
���������	
��

N  � @����.�������
��.�����!
	�
���	����
	���
����	��
1  $ @���	���	�����
"))" @���������	�������

1  � @������	����	��������	����
	������!
	���

"))� @����
���!����	��������	����
	������!
	���

+�����������	
���
������������
��
����	�
�������������	���
��

��	��������
���
���������
��
������������
���
���������	����
!��

#�!���
���������
��
��K+��+L�����������	������������������	����
��

�����������
��
��%��������
��
����������

.������� 6�+8�����

������
����
	���	������������� ���������

�����������
	����������	������
���������������
���
����������

�
������

-�
	���	��������������������6�+8�������
��������
	�������
�


�������������6�++����
������	
�������������	������	����	�������

�
����
	
#������������
���
����������
�������6�����	
���
	���
��



913.3. Описание полей

���
��� �
	
#����� 	��������� 4��� ����
���
������� Q1  FR� ������
���

����	�����������
��	�����
���
���������������
����
	
#�����	����

��
����
������
���	��
��������
�����
	
#�����

�����
O"�������	�:��(��
O"�	
�����	�:��(��
G"��	<,�(�������	"0�	�<��?2
O"����	����	���(��Q1  FR

�����������"���
�������������	��������
���
����������
�����

7��

����
��	�����������������	�
����	����������
	���	�����

�
����������������
��
������������
���������
�����)�%�����	���
�

��������
��
�����
�����
������
!�#�!�������������
��������	����

����
���
����������
�������.�����
���������������� ��
��������

��������������
����� ����
�������
���� �
	
#��������
	���
����

��	
�� ������
���
������ ����
����������	����	�������
�� �����

�����������


�	�)���	�������(��Q1  FR

"��� �������
���� ��	
�� ������
���
������ ����
������ �� ����

��������������������������������������������%	
�
����������
��

��������� ������� 1���� ������
��� ��	
� ����	����	��� ���
�� �����

�������
���������
������������%	
�
�����������	
(��QR"����	����	��!

3.3.3. Статические поля
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3.3.6. Специфицирование начальных значений полей
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3.3.7. Специфицирование полей при помощи стереотипов
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3.4. Описание методов
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3.4.1. Стандартные и нестандартные методы
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3.4.2. Статические методы и методы-конструкторы
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3.4.3. Перегруженные методы
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3.4.4. Абстрактные методы и классы
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3.7. Внутренние и вложенные классы
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3.8.2. Базовые операции с наборами объектов в OCL
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3.8.3. Итерационные операции с наборами объектов в OCL
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МОДЕЛИРОВАНИЕ  
СТРУКТУРЫ ПРОГРАММЫ  
ПРИ ПОМОЩИ ДИАГРАММЫ КЛАССОВ
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1474.1. Отношение типа обобщение-специализация
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4.1. Отношение типа обобщение-специализация

(���$
��
� ����� �����
��
���
!��	���!��� �����	�
�� ��
	��

��������
��������	�����������
�#
������(����
��
���������������

���
������
������
�
����
������� �������	�����������
��	���������

��
!��	���!���
��������
������������
�
����
��������������
���

	����������	�������

.�����
����	��������������������	
�����
����������
	/���	��

��
!��	���������������	��������������������	
����������
�����

�����	��������������������	
�����
��������
������"����
�
��
�

����	���������������������	
�����	���������������������	
�������

����
���������
���	�
������
!��	���!�����������
�
��
������������

������	
����
������
��
�

2���������������������)����������	�	��������� ������ ���
��
����	�
��������	���������	�����
���	������������������
/�����

!��������%�����	��������������

������
	���+���6��1�
���	���������

����
�����������	
��
������
�����,�
!��	���!�������
���	�
������

���������	������������	
����

(���$
��
� ����� �����
��
���
!��	���!��� ���
� ��
��� ����	��

��
���� 	����
	��������� ��������� ��������������'��������� �	���

���������

���
�����
���������
	�����		��������������������



148 4. Моделирование структуры программы при помощи диаграммы классов
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1494.1. Отношение типа обобщение-специализация
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4.1.1. Расширение суперкласса
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4.1.2. Переопределение методов суперкласса
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4.2.  Декомпозиция суперкласса и ограничения  
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4.5.2. Представление ассоциации в виде класса
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4.5.3.  Множественные, рекурсивные и тернарные 
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4.5.5.  Отображение бинарной ассоциации в программный код
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4.5.6.  Отображение рекурсивной ассоциации в 
программный код
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4.5.7. Ограничения для отношения типа ассоциация
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4.5.8. Учет навигации в OCL-выражениях
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4.6. Отношения типа часть-целое
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4.6.1. Отношение типа композиция
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4.6.2. Отношение типа агрегация
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4.6.3.  Отображение отношений типа композиция и 
агрегация в программный код
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4.7. Отношение типа зависимость
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ПАКЕТЫ  
И РАЗРАБОТКА  
JAVA-ПРОГРАММЫ
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5.1. Графические символы пакета
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5.2. Доступ к классам, размещённым в пакетах
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5.3.  Отношение типа зависимость между пакетами 
и диаграмма пакетов
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5.5. Исходный код Java-программы
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5.7. Выполнение байт-кода
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